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โครงการอบรมการใช,งาน Canva สำหรับครู ในหัวข,อ Canva AI ช<วยลดภาระ เติมพลังให,ครู 

 

1.หลักการและเหตุผล 

ในยุคดิจิทัล ครูมักจะต3องปรับตัวให3ทันกับเทคโนโลยีที่เปลี่ยนแปลงอย?างรวดเร็ว ทั้งในด3านการสร3างส่ือ 

การสอน และการสร3างปฏิสัมพันธHกับผู3เรียน การใช3เครื่องมือดิจิทัลและปKญญาประดิษฐH (AI) เข3ามาช?วย 

ลดภาระงานและเพิ่มคุณภาพการสอนจึงเปWนสิ่งจำเปWน Canva เปWนแพลตฟอรHมออนไลนHที่ช?วยให3ครูสามารถ

สร3างสรรคHสื่อการสอนที่น?าสนใจได3อย?างมืออาชีพ โดยไม?จำเปWนต3องมีพื้นฐานด3านการออกแบบ อีกทั้งยังมี

เครื่องมืออัจฉริยะ (Canva AI) ที่ช?วยให3ครูสามารถวางแผนการสอน ผลิตสื่อ และมีปฏิสัมพันธHกับนักเรียนได3

อย?างสร3างสรรคH เช?น Magic Write, Magic Translate, AI Design และระบบ Share & Assign ที่ช?วยให3ครู

จัดกิจกรรมและติดตามงานนักเรียนได3สะดวก เพื่อส?งเสริมการใช3เทคโนโลยีในการจัดการเรียนการสอน จึงได3

จัดทำโครงการอบรมการใช3งาน Canva สำหรับครู ในหัวข3อ Canva AI ช?วยลดภาระ เติมพลังให3ครู เพ่ือพัฒนา

ศักยภาพครูในการใช3 Canva และเครื่องมือ AI เพื่อยกระดับคุณภาพการสอน และส?งเสริมการมีส?วนร?วม 

ของนักเรียนในช้ันเรียน 

 

2.วัตถุประสงคN 

2.1 เพ่ือให3ครูมีความรู3และทักษะในการใช3 Canva เพ่ือออกแบบการสอนและส่ือประกอบการเรียน 

2.2 เพ่ือช?วยลดภาระงานของครูด3วยเคร่ืองมือ AI และเพ่ิมเวลาให3กับการปฏิสัมพันธHกับนักเรียน 

2.3 เพ่ือส?งเสริมให3ครูสามารถผลิตส่ือท่ีสวยงาม เข3าใจง?าย และดึงดูดผู3เรียน 

2.4 เพ่ือส?งเสริมให3ครูสามารถสร3างปฏิสัมพันธHกับนักเรียนได3อย?างสร3างสรรคH 

 

3. กลุ<มเปPาหมาย 

ครูในสังกัดสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน (สพฐ.) จำนวนประมาณ 300,000 คน  

จากท่ัวประเทศ 

 

4. กิจกรรมการดำเนินงาน 

4.1 จัดทำแผนดำเนินการโครงการฯ 

     จัดทำหลักสูตรอบรมท่ีเหมาะและสะดวกกับผู3เข3าร?วมอบรมท่ัวประเทศในรูปแบบออนไลนHผ?านช?อง 

OBEC Channel 

4.2 จัดทำหลักสูตรฝ~กอบรม  

     จัดทำแผนการอบรม “Canva สำหรับครู” เพ่ือให3ผู3เข3าอบรมสามารถนำไปประยุกตHใช3จริงในการ

สอนได3อย?างมีประสิทธิภาพ 

 

 



4.3 การติดตามและศึกษาผลการใช3งานของครูท่ัวประเทศ 

     ติดตามผลการนำ Canva ไปใช3ในการสอนจริงของผู3เข3าร?วมอบรม พร3อมจัดทำรายงานผลการ

ดำเนินงานและข3อเสนอแนะเพ่ือพัฒนาโครงการในระยะต?อไป 

4.4 การจัดทำรายงานผลการดำเนินงานฉบับสมบูรณH  

     จัดทำรายงานสรุปผลการดำเนินงาน วิเคราะหHการดำเนินงานโครงการ ปKญหา อุปสรรค และข3อเสนอแนะ 

 

5. การประเมินผลตัวช้ีวัดของโครงการ 

ตัวช้ีวัดความสำเร็จ เกณฑNความสำเร็จ วิธีการ/เคร่ืองมือ 

1. ร3อยละของครูผู3สอนของ สพฐ. ท่ีมาเข3าร?วม

อบรม สามารถใช3งาน Canva ในการทำงานได3

อย?างมีประสิทธิภาพ 

ร3อยละ 85 1. แบบสอบถาม 

2. การติดตามผ?านระบบ

ของ Canva 

 

6. ประโยชนNท่ีคาดว<าจะได,รับ 

1. ครูมีความรู3และทักษะในการใช3 Canva ในการสร3างส่ือและออกแบบการสอน 

2. ครูสามารถลดภาระในการจัดทำเอกสารและส่ือได3อย?างมีประสิทธิภาพ 

3. ครูสามารถสร3างบทเรียนท่ีกระตุ3นการมีส?วนร?วมของนักเรียน (Engagement) ได3มากข้ึน ผ?านกิจกรรม

และงานมอบหมายใน Canva 

4. นักเรียนได3รับประสบการณHการเรียนรู3ท่ีมีความน?าสนใจ เข3าใจง?าย และมีส?วนร?วมมากข้ึน 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



กำหนดการอบรม 

โครงการอบรมการใช,งาน Canva สำหรับครู หัวข,อ Canva AI ช<วยลดภาระ เติมพลังให,ครู 

วันเสารNท่ี 20 ธันวาคม พ.ศ. 2568 

 

เวลา 09.00 - 9.15 น.     ผู3แทน สพฐ. กล?าวเป�ดงาน 

เวลา 09:15- 10:45 น.    สร3างแผนและส่ือการสอนด3วย Canva AI 

เวลา 10:45 - 11:00 น.   พัก 15 นาที 

เวลา 11:00 - 11:45 น.   เรียนรู3การแชรHและช?องทางการรวบรวมหลักฐานการเรียนรู3 

เวลา 11:45 - 12:00 น.   ทำแบบสอบถามเพ่ือรับเกียรติบัตร 

 

หมายเหตุ: กำหนดการอาจมีการเปล่ียนแปลงได3ตามความเหมาะสม 

 

 

 

คำช้ีแจงการสมัครเข,าร<วมโครงการ 

โครงการอบรมการใช,งาน Canva สำหรับครู หัวข,อ Canva AI ช<วยลดภาระ เติมพลังให,ครู 

 

1. กลุ?มเป�าหมาย ครูในสังกัดสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน (สพฐ.) จำนวนประมาณ 300,000 คน  

    จากท่ัวประเทศ 

2. กำหนดการจัดอบรม  

2.1 วันท่ี 20 ธันวาคม 2568 

2.2 รูปแบบออนไลนHผ?านช?อง OBEC Channel 

3. ข้ันตอนการสมัครเข3าร?วมโครงการฯ  

    สมัครเข3าร?วมโครงการโดยกรอกข,อมูลการสมัครในแบบฟอรNมอิเล็กทรอนิกสN (Google Form)  
 
 
                                                                      https://forms.gle/ruvh6cHcdocFNmWT6 

 

 

4. ส่ิงท่ีต3องเตรียมเพ่ือใช3ในการเข3าร?วมกิจกรรม 

    คอมพิวเตอรHและโทรศัพทHมือถือ 1 เคร่ือง เพ่ือใช3ในชมการอบรม และปฏิบัติตามไปพร3อมกับวิทยากร 

 

 

 



 


	fd764b20e86bd58fcb0cd563e567fb0d32e3f91151aa0706035bebcf99b2b669.pdf
	14e59e9eb2458d920093cd7b41f69106375658076ea0a769dc1ed6018e57997f.pdf



